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Abstract

The aims of this study are to build makhrajul letters learning application and apply stop motion techniques in makhrajul letters
learning media. This research is research and development (R&D). The development of this application used the ASSURE
method with stop motion techniques. The results of the study was the application of makhrajul letters learning media which
showed that users responded positively to the use of stop motion animation, with a higher level of motivation in learning
makhrajul hijaiyyah letters. Stop motion animation successfully creates a more enjoyable learning environment and reduces
the level of boredom that may arise in traditional learning. By using stop motion animation, the learning process becomes
more interesting, visual, and interactive, which can help users better understand how to pronounce hijaiyyah letters.
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Abstrak

Tujuan penelitian ini adalah untuk membangun aplikasi pembelajaran makhrajul huruf dan menerapkan teknik stop motion
dalam media pembelajaran makhrajul huruf. Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development (R&D).
Pengembangan aplikasi ini menggunakan metode ASSURE dengan Teknik stop motion. Hasil penelitian adalah aplikasi media
pembelajaran makhrajul huruf yang menunjukkan bahwa pengguna merespon positif terhadap penggunaan animasi stop
motion, dengan tingkat motivasi yang lebih tinggi dalam belajar makhrajul huruf hijaiyyah. Animasi stop motion berhasil
menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih menyenangkan dan mengurangi tingkat kebosanan yang mungkin muncul
dalam pembelajaran tradisional. Dengan menggunaan animasi stop motion, proses pembelajaran menjadi lebih menarik, visual,
dan interaktif, yang dapat membantu pengguna memahami dengan lebih baik cara mengucapkan huruf-huruf hijaiyyah.

Kata kunci: Multimedia, Stop motion, Makhrajul huruf, Interaktif

1. Pendahuluan

Setiap satu huruf al-Qur’an yang dibaca mendapat satu
kebaikan sampai sepuluh kebaikan dan lebih dari itu
sesuai dengan kualitas bacaan dan keikhlasannya
dalam membaca [1]. Saat ini masih banyak orang yang
membaca Al-qur’an yang tidak sesuai dengan makhraj
huruf atau kaidah dalam membaca Al-qur’an [2]. Hal ini
disebabkan pada saat belajar mengenal huruf hijaiyah,
para pelajar hanya menargetkan hafalan huruf hijaiyah
saja dan tidak membiasakan untuk fasih dalam
mengucapkan lafaz sesuai dengan makhraj huruf
(sumber keluarnya huruf) hijaiyah terutama kesulitan
yang dihadapi oleh anak-anak. Kesulitan tersebut
dikarenakan pada tingkat dasar belum sepenuhnya
memahami ilmu tajwid dan biasanya para guru
mengajarkan secara praktis, sehingga seringkali anak
sekadar menghafal saja [3].

Penelitian lain menyatakan bahwa aplikasi pembelajaran
tajwid dapat mebantu meningkatkan kemauan dan

partisipasi aktif swasta dalam proses pembelajaran.
Siswa akan lebih terbantu dalam menghapal materi
pembelajaran ilmu tajwid [4].

Untuk menyelesaikan masalah ini dibutuhkan aplikasi
pembelajaran tajwid yang dapat menambah minat dalam
belajar membaca Al-Qur’an. Hal ini dibuktikan oleh
suatu penelitian yang menyatakan bahwa aplikasi
pembelajaran PAI tentang huruf hijaiyah untuk siswa
kelas 1 SD dapat memberikan manfaat yang besar bagi
proses pembelajaran di tingkat SD [5].

Tujuan penelitian ini adalah untuk memberikan
pemahaman dan meningkatkan daya baca Al-qur’an
sesuai dengan aturan dan tuntunan agama yang berlaku
dengang menggunakan sebuah aplikasi pembelajaran
interaktif yang digunakan untuk mempelajari cara
membaca Al-qur’an sesuai dengan makhrajul hurufnya.
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2. Tinjauan Pustaka

2.1 Pembelajaran

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik
dengan pendidik dan sumber belajar pada suatu
lingkungan belajar. Pembelajaran merupakan bantuan
yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses
perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran
dan tabiat, serta pembentukan sikap dan kepercayaan
pada peserta didik. Menurut Purwanto [6] tujuan
pembelajaran adalaha perubahan perilaku
yangdirencanakan dalam aktivitas belajar mengajar.

2.2 Animasi

Animasi adalah sebuah proses merekam dan memainkan
kembali serangkaian gambar statis untuk mendapatkan
sebuah ilusi pergerakan. Berdasarkan arti harfiah,
animasi adalah menghidupkan. Sedangkan menurut Dwi
[7] animasi adalah usaha untuk menggerakkan sesuatu
yang tidak bisa bergerak sendiri

2.3 Media Pembelajaran

Media pembelajaran secara umum adalah alat bantu
proses belajar mengajar. Penelitian Dwi dkk [8]
menyatakan bahwa media pembelajaran adalah segala
sesuatu yang dapat dipergunakan untuk merangsang
pikiran, perasaan, perhatian dan Kkemampuan atau
keterampilan pelajar sehingga dapat mendorong
terjadinya proses belajar

2.4 Makharijul huruf

Sudiarjo [9] mendefinisikan akharijul huruf adalah
tempat-tempat keluarnya bunyi huruf Hijaiyah ketika
dibaca, agar bunyi huruf itu dapat dibedakan dengan
bunyi huruf lainnya. Secara garis besar, makharijul
huruf terbagi menjadi lima yaitu jauf (rongga mulut),
halgi (rongga tenggorokan), lisani (lidah), syafatani (dua
bibir), dan khaisyum (hidung) [10].

3. Metodologi Penelitian

3.1 Metode Pengembangan

Penelitian ini merupakan penelitian Research and
Development (R&D). Research and Development
(R&D) merupakan metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji
keefektifan produk tersebut [11]. Pengembangan
aplikasi ini menggunakan Teknik stop motion dan model
pembelajaran ASSURE. model pembelajaran ASSURE
adalah pembelajaran yang direncanakan dan secara
sistematis dengan mengintegrasikan teknologi dan
media sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif [15].

7 utilize Media
*, & Materials

Gambar 1. Model ASSURE

3.2 Langkah-langkah Penerapan

Langkah penerapan pada pengembangan aplikasi
makhrajul huruf adalah sebagai berikut.

1. Analyze Learner Characteristics

Langkah awal ini adalah melakukan analisa pengguna,
tujuannya adalah agar penulis dapat mengenali
karakteristik belajar dari pengguna secara umum.

2. State Performance Objectives

Dalam langkah ini dilakukan untuk menentukan tujuan
yang merupakan penjabaran pengetahuan yang akan
dimiliki oleh pengguna setelah menempuh proses
pembelajaran.

3. Select Methods, Media, and Materials

Pada langkah ini untuk memilih metode, media, dan
bahan ajar yang sesuai untuk pengguna. Kesesuaian
dalam memilih dapat mempengaruhi keefektifan, efisien
dan daya tarik pengguna dalam belajar.

4. Utilize Materials

Pemanfaatan bahan ajar dan media pembelajaran dengan
menggunakan metode yang telah dipilih. Selain ketiga
komponen tersebut.

5.Requires Learner Participation

Langkah selanjutnya adalah melibatkan pengguna dalam
penggunaan aplikasi pembelajaran yang telah dibangun.
6. Evaluate and Revise

Tahap evaluasi dalam model ini dilakukan untuk menilai
efektivitas pembelajaran dan hasil belajar pengguna
menggunakan aplikasi makhrajul huruf.

Untuk mendapatkan data yang akurat dan dapat
diandalkan, penelitian dilakukan dengan menggunakan
metode dan alat yang tepat seperti observasi,
wawancara, angket, dokumentasi, dan tes atau evaluasi
akhir. Dengan mengoptimalkan penggunaan metode dan
alat yang ada, hasil penelitian diharapkan dapat
memberikan gambaran yang akurat dan representatif
tentang pengembangan aplikasi pembelajaran PAI
tentang huruf hijaiyah.

4. Hasil dan Pembahasan

Aplikasi pembelajaran yang telah dikembangkan di
awali dengan menjalankan aplikasi. Tampilan awal pada
aplikasi pembelajaran makhrajul huruf hijaiyyah dapat
dilihat pada gambar berikut.
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Gambar 2. Home aplikasi pembelajaran

Pada gambar terlihat tampilan awal berisi judul dan
identitas peneliti. Ketika ingin melihat menu dan
mempelajari materi pada aplikasi pembelajaran
pengguna harus mengklik tombol next yang berada di
sudut kanan bawah. Setelah tombol tersebut di klih maka
akan muncul tampilan tombol huruf hijaiyyah. Script
pada tombol ini adalah:

on(release) {

nextFrame();
}

Fungsi dari on(release) adalah bahwa saat program
dijalankan maka ketika tombol di klik akan menjalankan
perintah yang terdapat pada kolom tanda kurung
kurawal. Selanjutnya akan dilakukan pengujian pada
menu tombol huruf hijaiyyah. Pengujian tersebut dapat
dilihat pada gambar dibawabh ini.

4.1 Tampilan menu

Tampilan menu disusun berdasarkan urutan huruf
hijaiyyah yaitu dari alif sampai ya. Tampilan menu dapat
dilihat pada gambar dibawah ini.

KUK 7 JRUF HIJAIYYAR UNTUK EMPELAJART
MAKHARLIUL HURUFNYA

Ll s o)
Jadeég 3

Gambar 3. Menu pembelajaran

Pada menu tampilan tersebut diatas terdapat huruf
hijaiyyah yang merupakan simbol button yang dapat di
klik untuk menuju ke pembelajaran. Ketika salah satu
tombol di klik maka akan ditampilkan materi
pembelajaran mengenai huruf tersebut. Jika diklik huruf
alif maka akan tampil pembelajaran huruf alif sebagai
berikut.

Interaktif Makhrajul Huruf

Gambar 4. Pembelajaran huruf alif

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf alif tersebut
merupakan jenis huruf apa. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘ba’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘ba’ seperti gambar dibawah
ini.

Gambar 5. Pembelajaran huruf ‘ba’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘ba’ tersebut
merupakan jenis huruf syafatain. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘ta’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘ta’ seperti gambar dibawah
ini.

Gambar 6. Pembelajaran huruf ‘ta’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘ta’ tersebut
merupakan jenis huruf lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘tsa’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘tsa’ seperti gambar dibawah
ini.
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Mahikrajul Huru! T

Gambar 7. Pembelajaran huruf ‘tsa’ Gambar 10. Pembelajaran huruf ‘Kho’
Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘tsa’ tersebut terdapat keterangan bahwa huruf ‘Kho’ tersebut
merupakan jenis huruf lisan. Pembelajaran tersebut merupakan jenis huruf Halg. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Ja’ maka akan jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Dal’ maka akan

tampil pembelajaran huruf ‘Ja’ seperti gambar dibawah tampil pembelajaran huruf ‘Dal’ seperti gambar
ini. dibawah ini.

Gambar 8. Pembelajaran huruf ‘Ja’ Gambar 11. Pembelajaran huruf ‘Dal’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Ja’ tersebut terdapat keterangan bahwa huruf ‘Dal’ tersebut
merupakan jenis huruf lisan. Pembelajaran tersebut merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Kha’ maka akan jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Dzal’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Kha’ seperti gambar tampil pembelajaran huruf ‘Dzal’ seperti gambar
dibawah ini. dibawah ini.

Gambar 9. Pembelajaran huruf ‘Kha’ Gambar 12. Pembelajaran huruf ‘Dzal’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘tsa’ tersebut terdapat keterangan bahwa huruf ‘Dzal’ tersebut
merupakan jenis huruf Halg. Pembelajaran tersebut merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Kho’ maka akan jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Ra’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Kho’ seperti gambar tampil pembelajaran huruf ‘Ra’ seperti gambar dibawah
dibawah ini. ini.
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Gambar 13. Pembelajaran huruf ‘Raa’ Gambar 16. Pembelajaran huruf ‘Syin’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Ra’ tersebut terdapat keterangan bahwa huruf ‘Syin’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut merupakan jenis huruf Syin. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Zai’ maka akan jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Shad’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Zai’ seperti gambar dibawah tampil pembelajaran huruf ‘Shad’ seperti gambar
ini. dibawah ini.

Mahkrajul Huruf Zu

Gambar 14 Pembelajaran huruf ‘Zai’ Gambar 17. Pembelajaran huruf ‘Shad’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Zai’ tersebut terdapat keterangan bahwa huruf ‘Shad’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Sin’ maka akan jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Dho’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Sin’ seperti gambar dibawah tampil pembelajaran huruf ‘Dho’ seperti gambar
ini. dibawah ini.

Gambar 15. Pembelajaran huruf ‘Sin’ Gambar 18. Pembelajaran huruf ‘Dho’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Sin’ tersebut terdapat keterangan bahwa huruf ‘Dho’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Syin’ maka akan jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Tho’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Syin’ seperti gambar tampil pembelajaran huruf ‘Tho’ seperti gambar
dibawah ini. dibawah ini.
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Gambar 19. Pembelajaran huruf ‘Tho’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Tho’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Zho’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Zho’ seperti gambar
dibawah ini.

Gambar 22. Pembelajaran huruf ‘Gho’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Gho’
merupakan jenis huruf Halg. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Fa’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Fa’ seperti gambar dibawah
ini.

tersebut

Mahkrajul Huruf Fo

Gambar 20. Pembelajaran huruf ‘Zho’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Zho’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ©’Ain” maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Ain’ seperti gambar
dibawah ini.

Gambar 21. Pembelajaran huruf “’ain’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Ain’ tersebut
merupakan jenis huruf Halg. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Ghain’ maka
akan tampil pembelajaran huruf ‘Ghain’ seperti gambar
dibawah ini.

Gambar 23. Pembelajaran huruf ‘Fa’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat
merupakan jenis huruf Syafatain. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Qof” maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Qof’
dibawah ini.

keterangan bahwa huruf ‘Fa’ tersebut

seperti gambar

Gambar 24. Pembelajaran huruf ‘Qof’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Qof” merupakan jenis
huruf Halg. Pembelajaran tersebut terdapat 3 contoh
sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, jika pengguna
mengklik tombol huruf ‘Kaf® maka akan tampil
pembelajaran huruf ‘Kaf” seperti gambar dibawah ini.

Jurnal lImiah Binary STMIK Bina Nusantara Jaya
Vol. 05No. 02 Tahun 2023, ISSN : 2657—- 2117 | DOI 10.52303/jb.v5i2.128

211



Muhammad Marzuki Lubis, Penerapan Teknik Stop Motion Pada Pembelajaran Interaktif Makhrajul Huruf

Hijaiyah

Gambar 25. Pembelajaran huruf ‘Kaf’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Kaf® tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Lam’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Lam’ seperti gambar
dibawah ini.

Gambar 26. Pembelajaran huruf ‘Lam’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Lam’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Mim’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Mim’ seperti gambar
dibawah ini.

Gambar 27. Pembelajaran huruf ‘Mim’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Mim’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Nun’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Nun’ seperti gambar
dibawah ini.

Gambar 28. Pembelajaran huruf ‘Nun’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Nun’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya,
jika pengguna mengklik tombol huruf ‘Waw’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Waw’ seperti gambar
dibawah ini.

Gambar 29. Pembelajaran huruf ‘Waw’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Waw’ merupakan
jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut terdapat 3
contoh sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, jika
pengguna mengklik tombol huruf ‘Ha’ maka akan
tampil pembelajaran huruf ‘Ha’ seperti gambar dibawah
ini.

Gambar 30. Pembelajaran huruf ‘Ha’

Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Ha’ merupakan jenis
huruf Halg. Pembelajaran tersebut terdapat 3 contoh
sebagai praktik bacaan. Selanjutnya, jika pengguna
mengklik tombol huruf ‘Ya’ maka akan tampil
pembelajaran huruf “Ya’ seperti gambar dibawah ini.
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Tampilan kuis ketiga adalah pertanyaan seputar huruf
‘Zho’. Ketika memilih jawaban, maka tampilan akan
masuk ke pertanyaan berikutnya seperti gambar berikut.

Quiz-4
Selamat Datang di Cuiz Makhvajul FHauf

[ Huruf hijaiyyah yang termasuk disebut Lisan adalah. J

(33
oc
[ )

Gambar 31. Pembelajaran huruf ‘Ya’
Pada tampilan pembelajaran seperti gambar diatas
terdapat keterangan bahwa huruf ‘Ya’ tersebut
merupakan jenis huruf Lisan. Pembelajaran tersebut Gambar 35. Pertanyaan keempat
terdapat 3 contoh sebagai praktik bacaan.

Tampilan kuis keempat adalah pertanyaan seputar jenis
4.2 Tampilan Kuisioner huruf hijaiyyah. Ketika memilih jawaban, maka
Selanjutnya  pengujian  dilakukan pada  kuis tampilan akan masuk ke pertanyaan berikutnya seperti
pembelajaran. Tampilan kuis ini dapat diakses dengan 9ambar berikut.
memilih tombol kuis yang ada pada menu utama.

Tampilan kuis dapat dilihat pada gambar berikut. Cuiz-5
Selamat Datang di Cuiz Makbrajul FHuwf
Cuiz Huruf hijaiyyah yang termasuk disebut Halg adalah J
Selamat Datang di Cwiz Mabfivajul Fawf
Bagamaimana cara membaca huruf hijalyyah 3 ] o t
[ X

05

Gambar 36. Pertanyaan kelima

Gambar 32. Tampilan kuis awal
Tampilan kuis pertama adalah pertanyaan seputar jenis
Tampilan kuis pertama adalah pertanyaan seputar huruf huruf hijaiyyah. Ketika memilih jawaban, maka
‘Ba’. Ketika memilih jawaban, maka tampilan akan tampilan akan masuk ke hasil skor. Skor ini adalah
masuk ke pertanyaan berikutnya seperti gambar berikut. kalkulasi dari semua jawaban yang diberikan dikalikan
dengan 20 untuk mendapatkan hasil 100. Tampilan skor
dapat dilihat pada gambar dibawah ini.

Cuiz-2

Selamat Datang di Cuiz Makbivajul Funuf

Bagamaimana cara membaca huruf hijalyyah é ] Selam
@ Coren hung waun Kamu mendapat nilai
@ Dongun dus bivi ates dun bawan ’°
Gambar 33. Pertanyaan kedua
Tampilan kuis kedua adalah pertanyaan seputar huruf Gambar 37. Tampilan Skor

‘Ghain’. Ketika memilih jawaban, maka tampilan akan

masuk ke pertanyaan berikutnya seperti gambar berikut. Selanjutnya, setelah selesai dilakukan pengujian penulis
menyebarkan kuisioner ke pengguna sebagai bentuk
penilaian dan evaluasi terhadap aplikasi pembelajaran
yang penulis bangun. Berikut pertanyaan dari kuisioner
dan hasil kuisioiner yang telah penulis sebar melalui
google drive.

CQuiz-3
Selamat Datang di Cuiz Makbvajul Fuvuf

_
Bagamaimana cara membaca huruf hijalyyah 2

Gambar 34. Pertanyaan ketiga
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Tabel 1. Hasil kuisioner responden siswa

Niui
N Frrtasrasa

- H < N

LS

Dari tabel ditas terlihat bahwa jawaban dari pengguna
rata-rata menjawab sangat baik sebanyak 0.52%,
menjawab baik sebanyak 0.2%, menjawab cukup
sebanyak 0.04% dan kurang menjawab 0%. Hal ini
menandakan bahwa aplikasi pembelajaran sudah sangat
baik untuk digunakan sebagai referensi dalam
mempelajari makhrajul huruf hijaiyyah.

4. Kesimpulan dan Saran

4.1 Kesimpulan

1. Aplikasi pembejalaran huruf hijaiyyah dibangun
menggunakan teknik stop motion yang digunakan
untuk petunjuk keluarnya bunyi atau bacaan huruf
hijaiyyah, dan contoh yang digunakan
menggunakan 3 kata dalam bahasa arab dan artinya
yang sesuai dengan huruf hijaiyyah yang dibacakan.

2. Teknik stop motion yang digunakan adalah pada
penanda yakni objek circle warna merah transparan
pada posisi keluarnya huruf hijaiyyah.

3. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengguna
merespon positif terhadap penggunaan animasi stop
motion, dengan tingkat motivasi yang lebih tinggi
dalam belajar makhrajul huruf hijaiyyah. Animasi
stop motion berhasil menciptakan lingkungan
pembelajaran yang lebih menyenangkan dan
mengurangi tingkat kebosanan yang mungkin
muncul dalam pembelajaran tradisional.

4.2 Saran

Penelitian selanjutnya dapat dikembangkan dengan
animasi 3 dimensi atau virtual reality dan digunakan
pada android. Kurangnya kemampuan dan pengetahuan
penulis sehingga penulis tidak membahas hal tersebut
dan juga dapat membahas mengenai hukum bacaan dan
panjang pendeknya bacaan pada ayat suci Al-qur’an.
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